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manngildi, pekking, atorka

Heiti afanga: Kvikmyndir og saga

Afanganumer: SAGA3ABO5

brep: 3

Fyrir hvada bekk: Val hja 3.F og 3.N

Adili sem kynnir afanga: Sigurdur Pétursson

Lysing: Kvikmyndir og saga

Saga kvikmyndanna, ahrif og hlutverk peirra i samfélaginu, er umfjollunarefni pessa afanga. Tilurd og
pbroun kvikmyndagerdar, teeknibreytingar og frasagnarhattur kvikmyndanna skodadur. Fjallad um stefnur
og strauma i kvikmyndagerd 4 20. 6ld og helstu ahrifavalda. Hvad segja kvikmyndir okkur? Hvernig 4 ad
segja sogu i kvikmynd? Hvernig er sagan tulkud i kvikmyndum?

Einnig er saga islenskrar kvikmyndagerdar skodud og stada kvikmyndagerdar i samtimanum.

Jafnframt verdur leitast vid ad fa nemendur til aemendur til ad spreyta sig @ verkefnum um kvikmyndir
og kvikmyndagerd, handritasmid og myndbandagerd.

Byggt verdur & peim grunni i ségu sem lagdur var i fyrri aféngum. Ahersla 16gd 4 kvikmyndalaesi,
gagnryna hugsun, lydraedi, mannréttindi og getu til ad setja sig i spor annarra.

Forkrofur: SAGA1FRO5 og SAGA2MNO5 (Saga a fyrsta ari)

Namsmat: Fjolbreytt; verkefni, framsodgur og prof ur lesefni.



